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PROGRAMA DE ENSINO[footnoteRef:1] [1:  Programa de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84] 


	Código 
	Disciplina 

	EGR7253
	[bookmark: _GoBack]Pós Produção



	H/A 
	Créditos
	Créditos Teóricos
	Créditos Práticos

	72
	4
	1 
	3



	Pré-requisito 
	Equivalência
	Ofertada ao(s) Curso(s) 

	Módulo introdutório
	EGR7127 ou
EGR5314
	Design



	Ementa
	Conceito de pós-produção. Linguagem audiovisual. Processo cinematográfico, televisivo e em mídias digitais. Gerenciamento de produção e pós-produção. Técnicas e tipos de vídeo. Edição de som e vídeo: técnica, softwares e aplicações práticas. Efeitos especiais: técnica, softwares e aplicações práticas. Finalização de animação. Recursos estéticos. Direção de arte. Direção e produção.

	Objetivos da disciplina
	Dominar os processos a serem executados após uma animação 3D: iluminação, materiais, rendering e pós produção de vídeo.

	Conteúdo Programático
	1.	Introdução a iluminação, materiais e rendering no 3dsMax;.
2.	Aplicação da iluminação em um ambiente 3D;
3.	Criação de materiais e texturas;
4.	Mapeamento de texturas 2D em objetos 3D;
5.	Efeitos de materiais: bump, normal mapping e displacement;
6.	Rendering 3D: conceitos e métodos;
7.	Iluminação Global.
8.	Edição e pós produção de vídeo.

	Bibliografia 
	ADOBE TEAM. Premiere Pro 2.0: guia autorizado. Adobe. São Paulo:
Campus, 2006.
BRINKMANN, Ron. The Art And Science of Digital Compositing.
Academic Press, 1999.
DOBBERT, Tim. Matchmoving – The Invisible Art of Camera Tracking. Alameda, EUA: Sybex, 2005.
KELLY, Doug. Digital Compositing in Depth: The Only Guide to Post
Production for Visual Effects in Film. The Coriolis Group
MEYER, Trish Chris. Criando motion graphics com after effects versão CS5. São Paulo: Campus, 2010.
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