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PROGRAMA DE ENSINO[footnoteRef:1] [1:  Programa de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84] 


	Código 
	Disciplina 

	EGR7248
	Projeto 19



	H/A 
	Créditos
	Créditos Teóricos
	Créditos Práticos

	72
	4
	1
	3



	Pré-requisito 
	Equivalência
	Ofertada ao(s) Curso(s) 

	Módulo Introdutório
	EGR5305 ou
EGR7124
	Design



	Ementa
	Projeto interdisciplinar; Animação 3D parte 1 – personagem, cenários, escultura; Roteiro e Storyboard; Animatic; Criação e pré-produção de animação 3D – Conceito e prática. Gerenciamento de produção. Universo da animação 3D – comercial, educação, lazer e entretenimento, jogos, música, instrução, etc.

	Objetivos da disciplina
	Possibilitar o domínio dos processos de pré-produção e produção de uma animação 3D.

	Conteúdo Programático
	1. Introdução a um projeto de animação 3D
2. Teoria da linguagem cinematográfica e de animação
3. Pré-produção de animação 3d
4. Edição de vídeo
Produção de animação 3d
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