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	Código 
	Disciplina 

	EGR7246
	Concept de Personagens para Séries Animadas



	H/A 
	Créditos
	Créditos Teóricos
	Créditos Práticos

	4
	72
	1
	3



	Pré-requisito 
	Equivalência
	Ofertada ao(s) Curso(s) 

	Módulo introdutório
	---
	Design



	Ementa
	Características do desenho de personagens, contrastes e exageros na anatomia do desenho de humor e estilizado. Desenvolvimento de personagens animadas para mídias digitais. Tipos e normatização de desenhos, a estética, proporções e estilos. O estudo dos arquétipos e estereótipos. A dinâmica e movimento.

	Objetivos da disciplina
	Habilitar o aluno a criar e desenvolver o desenho de personagens para animações, sob seus aspectos físicos e psicológicos.

	Conteúdo Programático
	Contextualização do desenho de personagem e sua aplicação em animações. 
Estudo do desenho de humor e anatomia adaptada. 
As proporções de desenhos estruturados com a estética do desenho em alturas de cabeças e estilizações. 
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Preston Blair - http://www.geocities.com/desenhoanimadomsfx2/index2.html 
World of the Child - http://www.lib.udel.edu/ud/spec/exhibits/child/index.htm
Dez ilustradores
 -http://www.interney.net/blogs/guindaste/2008/08/22/10ilustradores/
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