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	Código 
	Disciplina 

	EGR7245
	Animação 2D Avançada



	H/A 
	Créditos
	Créditos Teóricos
	Créditos Práticos

	4
	72
	1
	3



	Pré-requisito 
	Equivalência
	Ofertada ao(s) Curso(s) 

	Módulo introdutório
	---
	Design



	Ementa
	Desenvolver os princípios de animação em um curta animado, na técnica de 2D, com técnicas avançadas com a utilização de programas específicos e com o objetivo de ter qualidade para participar de festivais.

	Objetivos da disciplina
	Habilitar o aluno a criar um roteiro, personagens e desenvolver uma animação de curta metragem durante o semestre.

	Conteúdo Programático
	 Aplicar os princípios da animação com auxílio de ferramentas de trabalho como After Effects, Adobe Premiere, Photoshop e Flash. O processo e metodologia de uma animação a partir de seu cronograma e integração de som, imagem e movimento. 
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