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PROGRAMA DE ENSINO[footnoteRef:1] [1:  Programa de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84] 


	Código 
	Disciplina 

	EGR7209
	Rendering



	H/A 
	Créditos
	Créditos Teóricos
	Créditos Práticos

	72
	4
	2
	2



	Pré-requisito 
	Equivalência
	Ofertada ao(s) Curso(s) 

	---
	EGR5515
	Design



	Ementa
	[bookmark: _GoBack]Técnicas de apresentação de produtos diversos (moda, mobiliário, embalagens, etc).Técnicas diversas (marker, guache, aquarela, lápis de cor, etc).

	Objetivos da disciplina
	Conhecer e aplicar os materiais e técnicas de representação manual de superfícies diversas, para o desenvolvimento de apresentações de impacto na arte final de imagens bidimensionais.

	Conteúdo Programático
	UNIDADE I: Conceitos e considerações sobre rendering e apresentação das ferramentas e materiais.
UNIDADE II:Fundamentos da representação (perspectiva, composição, luz e sombra, ilusão e indicação espacial); Superfícies e texturas.
UNIDADE III: Técnicas básicas de ilustração (uso de nanquim, marcadores, pastel, guache, aquarela, etc).
UNIDADE IV:Técnicas de rendering (mescla de técnicas de ilustração).

	Bibliografia 
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