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PROGRAMA DE ENSINO[footnoteRef:1] [1:  Programa de ensino elaborado conforme recomendações da Resolução Nº 03/CEPE/84] 


	Código 
	Disciplina 

	EGR5040
	Sustentabilidade



	H/A 
	Créditos
	Créditos Teóricos
	Créditos Práticos

	54
	3
	1
	2

	
	
	
	



	Pré-requisito 
	Equivalência
	Ofertada ao(s) Curso(s) 

	---
	EGR7186
	Design de Animação 
Design Gráfico
Design de Produto



	Ementa
	Design baseado no princípio das três ecologias. Lucro, Qualidade de Vida e Respeito ao Meio Ambiente. Princípios da Sustentabilidade aplicados ao Design.

	Objetivos da disciplina
	Dar aos alunos as bases conceituais da Sustentabilidade

	Conteúdo Programático
	Design baseado no princípio das três ecologias.
Lucro, Qualidade de Vida e Respeito ao Meio Ambiente. 
Princípios da Sustentabilidade aplicados ao Design.
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