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Centro de Comunicação e Expressão

Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PLANO DE ENSINO

	Código 
	Disciplina 
	Professores

	EGR 7136
	Projeto 5
	Luciano de Castro



	H/A 
	Créditos
	Créditos Teóricos
	Créditos Práticos

	04
	72
	02
	02


	Pré-requisito 
	Ofertada ao(s) Curso(s) 

	
	


	Ementa
	Projeto gráfico editorial obedecendo a metodologia adequada. Briefing,

problematização, pesquisas, geração de alternativas, viabilidade técnica e tecnológica, prototipagem, apresentação e avaliação do projeto.

	Objetivos da disciplina
	Objetivo geral:

Desenvolver projeto gráfico editorial a partir de conhecimentos prévios de metodologias projetuais, referências conceituais, técnicas e do escopo de conhecimentos abordados pelo núcleo de disciplinas de apoio.
Objetivos específicos: 

- Analisar a constituição do diálogo gráfico/editorial, a partir do planejamento gráfico e das premissas de cada modalidade produto editorial (livro, revista, jornal, catálogo,...);
- Estabelecer as etapas projetuais em um projeto de design editorial;

- Estudar especificações técnicas envolvidas em projetos gráfico-editoriais;

- Pesquisar a área de design editorial, suas características e aplicações no mercado de consumo e de trabalho;
- Compreender as possibilidades de atuação do designer gráfico no campo do design editorial.

	Habilidades e Competências associadas
	- Capacidade de conectar fundamentos conhecidos para a produção de conhecimento ou procedimento novo, pensar de modo novo – criatividade.
- Capacidade de implementar novos conhecimentos ou procedimentos, fazer de modo novo – inovação. Possuir capacidades multidisciplinares.

Atuar em atividades interdisciplinares. Identificar, formular e resolver problemas de design. Avaliar a viabilidade técnica e econômica de projetos. Saber trabalhar em equipe.

	Conteúdo Programático
	- Metodologias apropriadas ao projeto editorial;

- Desenvolvimento de projeto.

	Metodologia
	A construção do conhecimento se dará pela problematização, por meio das ações sobre os objetos (no caso o projeto) e sobre os conhecimentos, para que o próprio aluno possa se reconstruir como aprendiz. A necessidade de que o aluno tenha participação ativa no processo ensino-aprendizagem.

Serão utilizados os métodos de ensino individualizado, métodos de ensino socializado, métodos de ensino sócio-individualizado (projeto em grupo). 

	Recursos
	Audiovisuais; aula expositiva dialogada; arquivos digitais; websites; livros; materiais editoriais impressos.

	Avaliação
	Avaliação final da disciplina (pesos)
Etapas avaliativas: 40%
Avaliação do Projeto final : 60%

Critérios de avaliação do projeto: 

Pesquisa

Conceituação e criatividade

Projeto gráfico

Viabilidade técnica

Qualidade do protótipo
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