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Universidade Federal de Santa Catarina

Centro de Comunicação e Expressão

Departamento de Expressão Gráfica

Curso de Design

PROGRAMA DE DISCIPLINA
	Código 
	Disciplina 
	Professor 

	EGR7138
	Planejamento Gráfico-Editorial
	Luciano de Castro


	H/A 
	Créditos
	Créditos Teóricos
	Créditos Práticos

	72
	4
	36
	36


	Pré-requisito 
	Ofertada ao(s) Curso(s) 

	---
	Design 


	Ementa
	Planejamento de elementos e recursos gráfico-visuais em peças gráficas para mídia impressa. Princípios da linguagem visual para diagramação. Diagrama/grid (características, tipos e técnicas). Elementos gráfico-editoriais que compõem uma página impressa. Softwares para editoração. Formatos de saída para impressões de publicações.

	Objetivos da disciplina
	Capacitar o aluno para que, de acordo com os conhecimentos obtidos possa desenvolver projetos gráficos consistentes e eficazes, com a possibilidade de reprodução em larga escala.

	Habilidades e Competências associadas
	Habilidades

· Discernimento no uso de recursos informacionais- computacionais;

· Capacidade de expressão verbal e visual;

· Apurada percepção visual, espacial e de proporcionalidade.
Competências

· Dominar a linguagem técnica;
· Saber trabalhar em equipe;

· Identificar, formular e resolver problemas de design.

	Conteúdo Programático
	· Teoria:

Conceituação e funcionalidade da editoração eletrônica e Design Editorial;

Princípios do Design Editorial;

· Técnica:

Recursos e elementos gráfico-editoriais;

Diagrama/grid: características, tipos e técnicas;

Livro/Revista/Jornal;

· Prática:

Editoração eletrônica.

	Metodologia
	· Aulas expositivas;

· Aulas práticas (trabalhos e exercícios elementares);
· Aulas práticas de projeto;

	Recursos
	Recurso áudio visual (projetor multimídia, quadro e outros que se fizerem necessários)

	Avaliação
	A avaliação da disciplina será verificada a partir de:

a) Trabalhos (60%)

b) Trabalho Final (40%)

Toda nota de trabalho com apresentação será composta pela média do trabalho entregue e a apresentação realizada.

	Bibliografia
	Básica:

BRINGHURST, Robert. Elementos do Estilo Tipográfico. São Paulo: Cosac Naify, 2005.
SAMARA, Timothy. Guia de design editorial: manual prático para o design de publicações. Tradução: Mariana Bandarra. Porto Alegre: Bookman, 2011.
LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: para designers, escritores, editores e estudantes. São Paulo: Cosac Naify, 2006.

Complementar:
ADG Brasil Associação dos Designers Gráficos. O valor do design: guia ADG Brasil de prática profissional do designer gráfico. São Paulo: Editora  SENAC, 2003.

ALI, Fatima. A arte de editar revistas. São Paulo: Companhia Editora Nacional, 2009.

AMBROSE, Garvin. Grids. Porto Alegre: Bookman, 2009.

FIDALGO, JOAO. Diagramação com InDesign CS3. São Paulo. Érica, 2007.

HALUCH, Aline. Guia prático de design editorial: Criando livros completos. Rio de Janeiro: 2AB Editora, 2013.

HARROWER, Tim. The Newspaper Designer’s Handbook. New York:

The McGraw-Hill Companies, Inc., 2012.
HENDEL, Richard. O Design do Livro. São Paulo: Atelie Editorial, 2006.
LESLIE, Jeremy. Novo design de revistas. São Paulo: Gustavo Gili, 2003.
LUPTON, Ellen. A produção de um livro independente Indie Publishing: um guia para autores, artistas e designers. São Paulo: Edições Rosari, 2011.

SAMARA, Timothy. Grid: construção e desconstrução. São Paulo: Cosac Naify, 2007.
WHITE, Jan. Edição e Design. São Paulo: JSN Editora, 2006.
ZAPPATERRA, Yolanda; CALDWELL Cath. Design Editorial - Jornais e revistas / Mídia impressa e digital. São Paulo: Gustavo Gili, 2014.


�








